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TELEFONO CLP-1620SP]

ldentificador de Llamadas
Manos Libres
16 + 20 Memorias

Manual del Usuario

B CARACTERISTICAS

- Pantalla con Identificador de Llamada (requiere contrato de servicio con su compaiiia)

- Registro de los ultimos 30 nimeros que llamaron (con servicio de Identificador de Llamada)
- Altavoz para funciébn Manos Libres

- 16 Memorias de marcado rapido con un boton

- 20 Memorias adicionales en Directorio Telefonico



Il CONTENIDO DE LA CAJA

- Teléfono Completel CLP-1620SPI - Fuente de Poder
- Cable Telefénico largo para linea - Soporte para Pared, para instalacion mural
- Cable Telefénico corto para linea - Manual del Usuario

- Corddn Espiral para Mané6fono

B INSTALACION DE LA FUENTE DE PODER - =
1. Conecte la Fuente de Poder a una \
toma de corriente de 220 VAC. \ Q
2. Introduzca el conector de la Fuente de Poder en el
orificio correspondiente en el teléfono. \

Si se utiliza la Fuente de Poder, no es necesario utilizar pilas.

B INSTALACION DE LAS PILAS
(El Teléfono no requiere pilas si se utiliza con la Fuente de Poder)

1. Quite la tapa del compartimiento para pilas en la parte posterior de la
base.

2. Introduzca tres pilas alcalinas AA (no incluidas) en la posicién indicada
por los simbolos + y — marcados en el interior del compartimiento.

3. Vuelva a colocar la tapa.

NOTA

Al quitar la tapa de las pilas, también se pueden configurar los siguientes ajustes:

- Tipo de marcacién: PULSE / TONE (Pulso / Tono)

- Tipo de sonido de llamada: LO / MID / HI (Bajo / Medio / Agudo)

- Volumen de sonido de llamada: OFF / LO / MID / HI (Apagado / Bajo / Medio / Alto)

v
~

Precauciones sobre las pilas:

Utilizar tres pilas alcalinas AA (no incluidas).

- Sino esté utilizando la Fuente de Poder, cuando en la pantalla aparezca el simbolo lEZP o se
“desvanezcan” las letras en la pantalla, reemplace las pilas.

- El Altavoz puede utilizarse sin pilas y sin la conexion de la Fuente de Poder. Para ello, levante el Man6fono

por 4 segundos y después pulse la tecla '3""

- Sino esté utilizando la Fuente de Poder, durante el cambio de pilas mantenga conectado el Cable
Telefénico de Linea. Si desconecta el Cable Telefénico de Linea al cambiar las pilas, debe colocar pilas
nuevas o volver a conectar el Cable Telefénico de Linea dentro de un lapso de 5 minutos para conservar
las memorias en el Teléfono. Si el Teléfono esta sin la Fuente de Poder, sin pilas y sin la conexién
telefonica a la linea, después de 5 minutos las diferentes memorias del Teléfono (de Caller ID y de discado)
se borraran.

- Al colocar las pilas, asegurese de que queden bien puestas y firmes en su compartimiento.

- Deseche las pilas viejas de manera adecuada. No las queme ni entierre.

- Solamente utilice pilas nuevas, del tamafio y tipo recomendados.

- No mezcle pilas nuevas y viejas, diferentes tipos de pilas (standard, alcalinas o recargables) ni pilas
recargables de diferente capacidad.

- Sino va a utilizar el Teléfono durante dos semanas 0 mas, retire las pilas. Las pilas, al no utilizarse,
pueden despedir compuestos quimicos que pueden dafiar el Teléfono.

- Al utilizar el Teléfono con la Fuente de Poder, se desconecta interiormente la alimentacion eléctrica de las
pilas, con lo que éstas no se utilizan y quedan s6lo como respaldo de alimentacién eléctrica para cuando
se desenchufa la Fuente de Poder. Si la Fuente de Poder se utilizara permanentemente por un lapso
mayor a 2 semanas, las pilas no estaran siendo usadas en ese tiempo, por lo que entonces es
recomendable sacarlas del Teléfono, para evitar que puedan despedir compuestos quimicos que pudiesen
dafiar el Teléfono.

2 completel &




B PARTES Y BOTONES DEL TELEFONO
1. MANOFONO

2. PANTALLA. Para ldentificador de Llamada
(Ilamada recibida: requiere contrato de servicio con
su compafiia). Ademas, indica informacién del
namero a marcar, fecha, hora, programaciones, etc.

3. DIAL. Pulsar para marcar el nimero que aparece
en Pantalla.

4. OK/C. Pulsar para confirmar programacion de
opciones. Ademas, permite borrar digitos o letras en

> - 9 la Pantalla antes de discar un nimero o grabar en
v, - las Memorias, y borrar nimeros almacenados en la
. @R« Memoria del Identificador de Llamadas.

, -m

5. A V. Para avanzar y retroceder en las opciones
de programacién, revisar numeros telefénicos de
llamadas recibidas almacenadas (requiere servicio
de Identificacion de Llamada contratado) y buscar
nameros almacenados en el Directorio.

6.CID/ EI] Pulsar para buscar numeros

-
g almacenados en el Directorio. También se utiliza al

~ grabar nUmeros y para alternar entre visualizacién de
- @ REDIAL , Pantalla y Directorio telefénico.
(

\LLL(M 7. LED DE LLAMADA. Un LED rojo parpadea

- 11 12 13 14 15 16 cuando llega una llamada entrante.

8. M1 — M16. Botones de Memoria de marcado rapido. Se utilizan para llamar directamente a un nimero
almacenado en esas Memorias, y también cuando se graba un namero en ellas.

9. TARJETA INDICE. Para escribir la informacion asociada a las Memorias M1 — M16. Levante la cubierta
transparente vy retire la tarjeta para escribir en ella los nimeros y/o nombres asociados a las Memorias
correspondientes. Vuelva a colocar la tarjeta y cubierta en su lugar.

10. BOTONES NUMERICOS. Para marcaciéon manual de nimeros telefonicos y digitar los nimeros a almacenar
en las Memorias, también para escribir los nombres asociados a los numeros almacenados en las Memorias.

11. STORE. Se utiliza para almacenar los numeros telefénicos en las Memorias.

12. FLASH. Al presionar se interrumpe un instante la comunicacion (600 ms). Es equivalente a hacer un “golpe de
gancho”. Se utiliza para operar funciones especiales suplementarias, p. €. cuando el Teléfono esta conectado a
una central telefénica en una empresa que provee esos servicios, o bien si se han contratado servicios especiales
con la compaifiia telefonica publica que requieran de esta funcion.

13. MUTE. Pulsar para silenciar el Micréfono (la persona con la que estamos hablando no escuchara lo que
decimos). Pulsar otra vez para quitar el silencio. Se enciende el LED cuando la funcién esta activa.

14. REDIAL. Pulsar para ver sucesivamente los Ultimos 5 nimeros llamados. Al pulsar una vez, aparece en la
Pantalla el dltimo nimero marcado. Al presionar nuevamente aparece el anterior, y asi hasta el quinto nUmero
anterior marcado. Si se desea llamar a alguno de estos niumeros, cuando ese nimero esté en la Pantalla, presione
I'@l—b

DIAL, o presione , 0 levante el Manofono. El nimero se marcard automaticamente.

15. . Pulsar para realizar o recibir una llamada cuando se esté usando un Cintillo Telefénico (headset)
conectado al teléfono. Se enciende el LED cuando la funcién esté activa.

16. <-‘° ® Ppulsar para activar el parlante del Altavoz, para funcion Manos Libres. Si el Manéfono esta descolgado,
permite alternar escuchar por el Altavoz o por el Manéfono al apretar sucesivamente este botdn. Si el Manéfono
esta colgado, permite “descolgar” y “colgar” el Teléfono. Se enciende el LED cuando la funcion esté activa.
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LINE (RJ11). Conectar aqui la linea telefénica (troncal).

CONECTOR PARA FUENTE DE PODER. Conectar aqui la Fuente de Poder, si es que
se va a utilizar.

DATA PORT (opcional). Permite conectar otro equipo en paralelo al Teléfono.

J/@ VOL. Volumen del Manoéfono y del Cintillo Telefénico (headset). Girar hacia uno
u otro lado para subir o bajar el volumen.

SPEAKER VOL. Volumen del Altavoz Manos Libres. Girar para uno u otro lado para subir
o bajar el volumen del Altavoz.

@ CONEXION DE CINTILLO TELEFONICO. Conectar aqui el Cintillo Telefénico
(headset). Plug de 2,5 mm.

) E 2 CONEXION DEL CABLE DEL MANOFONO. Conectar aqui el Cable Espiral del
Manéfono.

B INSTALACION DEL TELEFONO

INSTALACION DE SOBREMESA

Para instalar el Teléfono sobre una superficie plana, conecte un extremo del Cable Telefénico largo en el enchufe
LINE del Teléfono y el otro extremo en la roseta telefonica. Luego conecte un extremo del Corddn Espiral en el
conector & en el lado izquierdo del Teléfono y el otro extremo del Cordon Espiral en el enchufe del Manéfono.

INSTALACION MURAL
Para montar el Teléfono sobre una placa mural con enchufe telefénico y enganches para colgar (no incluida):
1. Conecte un extremo del Cable Telefdnico corto en el enchufe LINE del Teléfono.
2. Inserte el Soporte de Pared suministrado en las ranuras de la parte posterior del
Teléfono y empuje hacia arriba el soporte hasta que el enganche de seguridad haga clic.
(Para desmontar el Soporte de Pared, debe presionar el enganche de seguridad y
deslizar el soporte hacia abajo).
3. Conecte el otro extremo del Cable Telefénico corto en el enchufe telefonico de la pared.

Luego inserte los dos orificios del Soporte de Pared en los enganches de la placa de
pared y deslice hacia abajo el Teléfono.

Para montar el Teléfono en una pared utilizando tornillos, coloque 2 tornillos, uno mas arriba que el otro, con una
separacién de 83 mm, a la altura que quiere dejar el Teléfono. Inserte el Soporte para Pared en la parte posterior
del Teléfono, como indicado en el punto 2 anterior, y luego inserte los tornillos en los orificios del Soporte para
Colgar y deslice hacia abajo. Conecte un extremo del Cable Telefénico largo en el enchufe LINE del Teléfono y el
otro extremo en la roseta telefénica. o

—

Tol —

Para ambos tipos de instalacién mural, levante la pieza plastica que se encuentra por abajo del il ‘

Gancho de Corte en la base del Teléfono, girela en 180 grados y vuelva a insertarla en su lugar. ‘ ‘ ‘ =
| . S ."EZ

Esto permite sujetar el Manéfono cuando esta colgado con el Teléfono instalado en una pared. —_

Finalmente, conecte un extremo del Cordén Espiral suministrado en el conector &2 en el lado izquierdo del
Teléfono y el otro extremo en el enchufe del Mandéfono, y cuelgue el Man6fono en la base del Teléfono.
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Bl AJUSTES INICIALES DE OPCIONES DEL TELEFONO
Nota: Retire la lamina plastica transparente de la Pantalla antes de usar su Teléfono.

Cuando se alimenta el Teléfono por primera vez (ya sea con la Fuente de Poder o con pilas), en la Pantalla
aparece el menu para realizar estos ajustes. Para volver a entrar a estos ajustes nuevamente, se debe dejar
presionado A hasta que aparezca en la Pantalla el texto ESPANOL parpadeando.

IDIOMA
Con el texto ESPANOL parpadeando en la Pantalla, pulse A o V¥ para seleccionar el idioma deseado. Seleccione
ESPANOL y pulse OK/C para confirmar y pasar a la siguiente opcion.

CONTRASTE DE PANTALLA

En la Pantalla ahora aparece el texto CONTRASTE LCD y los ndmeros 1, 2, 3y 4 (uno de ellos parpadeando).
Pulse repetidamente A o ¥ para escoger entre ellos, siendo 1 menor contraste y 4 mayor contraste de Pantalla.
Pulse OK/C para confirmar y pasar a la siguiente opcién.

NOTA: El contraste puede debilitarse en caso de utilizar el Teléfono sin Fuente de Poder y sélo con las pilas,
cuando éstas tengan poca carga.

HORA Y FECHA

En la Pantalla ahora aparece el texto AJUST HORA/FECHA y la hora estara parpadeando. Con las teclas A o ¥
ajuste la hora y luego pulse OK/C. Ahora parpadearan los minutos. Repita la operacién de ajuste para los minutos
y luego prosiga de la misma forma con el dia y el mes, respectivamente. Al finalizar pasara a la siguiente opcion.

TIEMPO DE PAUSA

Este tiempo de pausa se aplica a nimeros telefénicos guardados en Memoria, para dejar una pausa entre dos
digitos consecutivos que se discaran automaticamente al utilizar una Memoria. En el capitulo MEMORIAS mas
adelante en este Manual del Usuario se explica esta configuracion.

En la Pantalla aparece el texto TIEMPO DE PAUSA y los nimeros 1, 2, 3y 4 (uno de ellos parpadeando). Pulse
repetidamente A o V¥ para escoger entre ellos, siendo 1 pausa breve y 4 pausa larga.
Pulse OK/C para confirmar y terminar el proceso de ajuste de opciones.

B OPERACION DEL TELEFONO

REALIZAR UNA LLAMADA A TRAVES DEL MANOFONO
1. Levante el Manéfono y escuche el tono de llamada.
2. Marque el nimero deseado usando los Botones Numéricos.
3. Parafinalizar la llamada simplemente cuelgue el Manéfono.

Durante la llamada puede pasar a modo Manos Libres. Para ello pulse el boton <“ ® Se iluminara un LED rojo
sobre él y el parlante del Altavoz se activara. Luego cuelgue el Mand6fono y podra hablar a través del micréfono
“ambiental” que se encuentra en la base del teléfono y escuchar por el parlante del Altavoz.

También puede activarse el Altavoz para que las personas que estén alrededor del Teléfono puedan escuchar,
pero seguir hablando a través del Micr6fono del Manéfono (funcion “Escuchar en Grupo”). Esto es util cuando se
quiere que otras personas escuchen, pero el ruido ambiente es p. ej. muy fuerte como para utilizar el Micr6fono
“ambiental” de la base del Teléfono. Para activar esta funcion, mientras habla por el Man6fono, pulse el boton <° »
sin colgar el Mandéfono. El parlante del Altavoz se activara. Para desactivar esta funcién, vuelva a pulsar el botén

r:“ » y el parlante del Altavoz se desactivara, y solo se escuchara a través del Mandéfono.

REALIZAR UNA LLAMADA A TRAVES DEL ALTAVOZ EN MODO MANOS LIBRES

1. Pulse el boton <:° - y escuchara el tono de llamada a través del parlante del Altavoz.
2. Marque el niumero deseado usando los Botones Numeéricos.
3. Parafinalizar la llamada pulse el botén <" .

Opcional: Durante la llamada puede cambiar a utilizar el Manéfono. Para ello simplemente levante el Manéfono
durante la llamada realizada como Manos Libres. Para terminar la llamada, cuelgue el Manéfono.
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B MEMORIAS

El Teléfono dispone de 2 tipos de Memorias programables: 16 Memorias de Marcado Rapido (M1 a M16), y 20
Memorias Directorio. Cada numero en Memoria puede tener hasta 22 digitos y un nombre de hasta 16 caracteres.

IMPORTANTE: Si el Teléfono esta conectado a una central telefénica privada que requiere pedir linea antes de
realizar un llamado, puede agregarse en la Memoria un “tiempo de pausa” entre el digito necesario para pedir
linea y el nimero a almacenar (usar el botén REDIAL, la pausa se muestra en la Pantalla como “P”).

Por €j.: Si con 9 se pide linea y el nUmero a almacenar en Memoria es 981234567, presionar 9 REDIAL
981234567; en Pantalla se mostrara 9P981234567. El largo de este “tiempo de pausa” esta dado por el valor
programado como TIEMPO DE PAUSA en el teléfono (ver AJUSTES INICIALES DE OPCIONES DEL TELEFONO).

ALMACENAR UN NUMERO EN MEMORIA DE MARCADO RAPIDO

Pulse el botén CID / (A hasta que en la Pantalla se muestre el icono 'é%’ de Marcado Rapido.
Pulse el boton STORE. En la Pantalla aparecera el texto ALMACENAR NUMERO.
Digite el nUmero que se desea almacenar y luego pulse STORE.
Ahora introduzca un nombre para el nimero almacenado mediante los Botones Numéricos (cada numero
sirve para ciertas letras ahi indicadas; el espacio se hace con el boton “1”). Luego pulse STORE.
5. En la Pantalla aparecera el texto POS. MEMORIA?. Pulse cualquiera de los botones M1 a M16 para
Marcado Répido en donde desee almacenar su nimero. En la Pantalla aparecera el texto GUARDADO.
6. Escriba en la Tarjeta indice la informacion del niamero recién almacenado en la Memoria correspondiente.
NOTA: Si comete un error, pulsar OK/C permite borrar un digito hacia atras.

A

NOTA: Para editar / modificar un nimero almacenado en esta Memoria, simplemente repita el proceso,
sobrescribiendo la informacién almacenada anteriormente.

ALMACENAR UN NUMERO EN MEMORIA DIRECTORIO

Pulse el botén CID / (A hasta que en la Pantalla se muestre el icono [ de Directorio.
Pulse STORE. En la Pantalla aparecera el texto GUARDAR?. Pulse STORE nuevamente.
Digite el nUmero que desea almacenar y luego pulse STORE.
Ahora introduzca un nombre para el nimero almacenado mediante los Botones Numéricos (cada niumero
sirve para ciertas letras ahi indicadas; el espacio se hace con el boton “1”). Luego pulse STORE.
5. En Pantalla aparecerd el texto GUARDADO.
NOTA: Si comete un error, pulsar OK/C permite borrar un digito hacia atréas.

el

MARCAR UN NUMERO ALMACENADO EN MEMORIA

Para marcar un numero almacenado en las Memorias de Marcado Rapido, levante el Manéfono o pulse el Boton
Manos Libres <“ l>y escuche el tono de llamada. A continuacion pulse el boton de Memoria M1 a M16 deseado.

Para marcar un nimero almacenado en las Memaorias Directorio, levante el Manéfono o pulse el Botén Manos

Libres <" ®y escuche el tono de llamada. A continuacién pulse el botén CID / [ hasta ver el icono Q. Utilice A
V¥ para buscar el nUmero deseado y finalmente pulse DIAL.

EDITAR UN NUMERO EN MEMORIA DIRECTORIO

Pulsar el botén CID / [ hasta que en la Pantalla se muestre el icono [N de Directorio.

Pulsar AoV para seleccionar el numero que se desea modificar.

Dejar pulsado STORE hasta que en pantalla aparezca el texto EDITAR?. Luego pulse STORE.

Ahora podra sobreescribir el nUmero o bien ir borrando los digitos presionando OK/C para luego ingresar el
ndmero modificado.

Presione STORE para confirmar y pasar a editar el nombre.

Realice la misma accién anterior para modificar el nombre. Presione STORE para confirmar.

En la Pantalla aparecera el texto GUARDADO, indicando que el proceso fue exitoso.

NOTA Si comete un error al ingresar los datos, pulse OK/C para borrar un digito hacia atras.

PoOdPE

> N2 O
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BORRAR NUMEROS EN MEMORIA DIRECTORIO

Para borrar un solo nimero

1.
2.
3.

Pulse el botén CID / (A hasta que en la parte superior de la Pantalla se muestre el icono [ de Directorio.
Pulse AoV para seleccionar el numero que se desea borrar.

Pulse OK/C. En pantalla aparecera BORRAR?. Deje presionado OK/C hasta que el nimero desaparezca.
Con esto se ha eliminado dicho namero.

Para borrar todos los nimeros

1.
2.
3.

Pulse el botén CID / [N hasta que en la parte superior de la Pantalla se muestre el icono [ de Directorio.
Pulse AoV para seleccionar cualquier numero almacenado.

Deje presionado OK/C hasta que en pantalla aparezca BORRAR TODO?. Ahora vuelva a dejar presionado
OK/C hasta que el nimero desaparezca y en pantalla aparezca VACIO. Se han borrado todos los nimeros
almacenados en el Directorio.

B IDENTIFICADOR DE LLAMADAS
Es necesario que el servicio de Identificacién de Llamadas esté contratado con su compafiia telefonica.

NOTA: Este Teléfono tiene deteccién automética de los formatos FSK y DTMF de Identificador de Llamadas.

Cuando entre una llamada, el Identificador de Llamadas muestra la siguiente informacién:

Numero correlativo de la llamada entrante (1, 2, 3, 4, etc.)

Numero telefénico de quien esta llamando (la Pantalla muestra hasta 14 digitos)

La hora y la fecha de la llamada

Nombre de quien llama si es que el teléfono que aparece en el Caller ID coincide con alguno guardado en
alguna Memoria del Teléfono; aparecera el nombre asociado a esa Memoria

El Teléfono guarda la informacion de los Gltimos 30 nimeros que llamaron. Para revisar los registros de llamadas,
pulse repetidamente Ao¥. Si no hay mas niameros que mostrar, en la Pantalla aparecera FIN DE LISTA.

Si quien llama ... En la Pantalla del Teléfono aparece:
Llamé mas de una vez |
Es un nuevo nimero no mostrado anteriormente ﬁ
Es un nimero o nombre bloqueado PRIVADO

Es una llamada internacional o llamada desde una
PABX (llamada sin informacién recibida)

FUERA COBERTURA

Es una llamada de larga distancia LARGA DISTANCIA

Dejo un mensaje M el icono de mensaje (sélo si tiene la funcion de

Indicador Visual de Mensaje en Espera VMWI)

Nota: VMWI= Visual Message Waiting Indicator (Indicador Visual de Mensaje en Espera). Esta funcion esta sélo
disponible si el teléfono esta conectado a una central que la provee.

REALIZAR UNA LLAMADA A UN TELEFONO ALMACENADO EN EL IDENTIFICADOR DE LLAMADAS

Pulse el boton CID / [ hasta que en la parte superior de la Pantalla se muestre el icono ";1”2’0
Pulse AoV hasta encontrar el nUmero deseado almacenado en el Identificador de Llamadas.

Pulse DIAL o el botén Manos Libres <" ™ Se encendera el Altavoz y se digitara autométicamente el
namero escogido.
Ahora puede levantar el Man6fono, o bien seguir usando el Altavoz para la llamada en curso.
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GUARDAR EN MEMORIA UN NUMERO DESDE EL IDENTIFICADOR DE LLAMADAS

Es posible almacenar en la Memoria Directorio un ndmero registrado en el Identificador de Llamadas. Para ello:

1. Pulse el botén CID / [N hasta que en la parte superior de la Pantalla se muestre el icono

2. Pulse AoV hasta encontrar el nUmero deseado.

3. Pulse el boton STORE. En pantalla aparecera COPIAR NUMERO?.

4. Pulse STORE nuevamente para confirmar.

5. En pantalla aparecera el texto GUARDADO, indicando que el proceso fue exitoso.
NOTA: El nimero quedara almacenado sin nombre. Si desea agregar un nombre a este nimero, debe editarlo,
como se explica en EDITAR UN NUMERO EN MEMORIA DIRECTORIO.

BORRAR NUMEROS DEL IDENTIFICADOR DE LLAMADAS

Para borrar un ndmero registrado en el Identificador de Llamadas:
1. Pulse AoV hasta encontrar el nUmero deseado.
2. Pulse el boton OK/C. En pantalla aparecera BORRAR?.
3. Deje presionado OK/C hasta que el nUmero se desaparezca. Con esto se ha eliminado dicho ndmero.

Para borrar TODOS los numeros en el Identificador de Llamadas, pulse AoV para ver cualquier registro, luego
deje presionado OK/C hasta que en pantalla aparezca BORRAR TODO?. Vuelva a dejar presionado OK/C hasta
que el nUmero desaparezca y en pantalla se lea NO HAY LLAMADA. Todos los himeros de habran eliminado.
NOTA: No se pueden borrar registros de llamadas que no han sido revisados, ni borrar durante una llamada.

Il SOLUCION DE PROBLEMAS

Problema Soluciones posibles

No se oye tono de llamada Revisar que el Cable de Linea telefénica y el Cordén del
Manéfono estan conectados correctamente.

La Pantalla esta en blanco Revisar las pilas y/o la conexién de la Fuente de Poder.

El volumen baja o el sonido se distorsiona Revisar que las lineas estan conectadas correctamente, o

si se estan utilizando otros Teléfonos en paralelo.

Puedo recibir lamadas, pero no puedo realizarlas Revisar el modo de marcado PULSE o TONE.

No aparece ninguna informacién de ldentificacién Confirmar que esta contratado el servicio de Identificacion
de Llamadas de Llamadas con su compafiia telefénica.

Bl PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

Al usar este Teléfono, siempre debe seguir las precauciones de seguridad basicas para evitar riesgos de fuego,
shock eléctrico y heridas de personas. Para ello se recomienda:
- No usar el Teléfono cerca del agua o en zonas himedas, como por ejemplo cerca de una tina de bafio,
lavamanos, fregaderos, en sGtanos mojados o cerca de una piscina.
- Evitar usar el Teléfono (incluso Teléfonos Inalambricos) durante una tormenta eléctrica. Podria existir
riesgos de shock eléctrico producidos por relampagos.
- No usar el Teléfono si hay una fuga de gas en las cercanias del teléfono, por el posible riesgo de explosion.
- Manipular el Teléfono con cuidado; no dejarlo caer ni exponerlo a temperaturas extremas.

GARANTIA (en CHILE): Se otorga una garantia de 6 meses por defectos de fabricacién en el funcionamiento del
equipo. Excluye dafios causados por destruccion, errores en la instalacion, mal manejo o intervencién de terceros.
Valido sélo con documento de venta. La garantia ofrecida se limita a la reparacion gratuita del aparato, en el
servicio técnico de Apacomint SpA, ubicado en Marchant Pereira 190, Santiago, y se rige de acuerdo al Art. 21 de
la Ley N° 19.496 sobre Proteccion de los Derechos de los Consumidores. El transporte no esta incluido en la
garantia.
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